
ÖDESPOÄNG:

 
ERFARENHETSPOÄNG:

 

NIVÅ:

Styrka

Närvaro 

Smidighet 

Kunskap

Namn:                               Spelare: 

Äventyrarklass: Ålder:                             Kön: 

Beskrivning:

Bakgrund:  

 

Färdigheter: 

 

 

Förmågor: 

 

Utrusning:

Vapen:

Magi:      

p ort r ät t

Sword Princess ROLLFORMULÄR

Asha

Bandit 23

		    Lång med starka muskler, blond, grå ögon, 

ärr i ansiktet

	       Rymde hemifrån vid åtta års ålder och växte 

sedan upp på gatan. Hamnade tidigt i ett gäng.

		    Akrobatik 2, Dansa 1, Etikett 1, Historia 1, Kas-

ta 2, Knivkämpe 2, Skugga 2, Undre världen 2

	       Hota, Knivhugg i ryggen, Mörkerseende, Tur

	        Praktiska kläder, rep (20 meter), dyrkar, me-

tallfil, börs, läderrustning +1

	    Kniv +1, träklubba +1, slunga +1 (med 20 blykulor)

HEMLIGHET: Ashas 
mor är rik, och är 
en viktig person vid 
hovet,

8 Silver

1

6

3

4

2

C
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Utrusning:

Vapen:

Magi:      

p ort r ät t

Sword Princess ROLLFORMULÄR

Boadicca

Drottlighet 19

		    Lång och elegant, blond med turkosa ögon

	       Bortskämd adelskvinna som tröttnat på 

tryggheten, köpte svärd och rustning, vill bli riddare.

		    Dansa 2, Etikett 2, Fingerfärdighet 1,  

Förförelse 1, Historia 2, Läsa & skriva 2, Magi 1, 

Skicklig ryttare 1, Talare 2

	       Attraktiv, Immun, Nerver av stål, Två vapen

	        Fina kläder, elddon, lykta, vattenflaska, 

börs, tält, spegel, skrivdon, sigillstämpel,  

stridshäst med sadel, plåtrustning +3

	    Dolk +1, svärd +2

HEMLIGHET: Boadicca 
lider av kleptomani, 
och har därför velat 
lämna hovet för att 
inte upptäckas.

50 Silver

1

3

4

4

4

C

Elektriska blixtar +1
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Magi:      

p ort r ät t

Sword Princess ROLLFORMULÄR

Corrica

Handelsresande 31

		    Smidig och lång. Mörk med gyllenbruna ögon, 

karismatisk

	       Kommer från en lång linje av hantverkare och 

handelsresande, varit i de flesta kända riken.

		   Bågskytte 2, Förfalskning 2, Hantverk  

(väva) 1, Köpslå 1, Köra vagn 1, Läsa & skriva 2,  

Munläder 2, Spel 2, Värdera 1, Växtkunskap 1

	       Sjätte sinne, Skarp blick, Vildmarksvana

	        Oömma reskläder, kulram, liten våg, börs, 

papper och skrivdon, packning med kokkärl, elddon 

och filt

	    Kniv +1, båge +2 (med 20 pilar i koger)

HEMLIGHET:  
Corrica ägnar sig åt 
smuggling, både av 
förbjudna varor, och 
av information.

30 Silver

1

3

5

3

4

C
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Sword Princess ROLLFORMULÄR

Danjuma

Kultist 26

		    Rödbrunt hår med olikfärgade slingor, mörk 

hud med tatueringar, stark kropp, gröna ögon

	       Kommer från en enkel bondefamilj, som  

lämnade bort dottern till en kringresande mystiker

		    Alkemi 2, Akrobatik 1, Boxare 1, 

Giftblandning 1, Läsa & skriva 2, Magi 2, Naturmagi 2, 

Munläder 1, Ockultism 2, Talare 2

	       Bondförnuft, Magiskt motstånd, Sjätte sinne

	        Magikåpa för ritualer, vandringskläder, små 

kärl med diverse örter, packning med kokkärl, filt 

och elddon, börs, papper och skrivdon

	    Dolk +1, stav +1

HEMLIGHET: Danjuma 
är egentligen en man, 
en mäktig kultist har 
kastat en permanent 
illusion på honom.

30 Silver

1

4

5

2

4

C/E

Telekinetisk kraft 2, Naturmagi +2
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Sword Princess ROLLFORMULÄR

Etana

Soldat 28

		    Blond med stålgrå ögon, lång och  

muskulös.

	       Lämnade sin fattiga familj för att förbättra 

sitt liv genom att ta värvning.

		    Boxare 2, Bågskytte 2, Fäktning 2,  

Första hjälpen 1, Kasta 2, Köra vagn 1, Krossvapen 2, 

Simma 1

	       Ducka, Nerver av stål, Slår hårt,  

Snabb läkning

	        Packning med kokkärl, elddon och filt, börs, 

koger med 20 pilar, hjälm +1, ringbrynja +2, sköld +2

	    Dolk +1, svärd +2, spikklubba +2, båge +2

HEMLIGHET: Etanas 
familj är alla efter-
spanade banditer, 
och även hon har ett 
pris på sitt huvud.

10 Silver

1

6

2

5

2

C

SPECIAL: Etana får, som Soldat, +1 för alla handlingar i strid!
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Sword Princess ROLLFORMULÄR

Feeiza

Upptäcksresande 21

		    Lång, stor och stark, olivbrun hud,  

brunt hår, ljusbruna ögon, fräknar

	       Feeiza är född bortom haven och kom till 

drottningarikena för bara några år sedan.

		    Akrobatik 1, Boxare 1, Historia 2, Långa vapen 

2, Läsa & skriva 1, Simma 2, Smyga 2, Spåra 2 

	       Bondförnuft, Lokalsinne, Skarp blick,  

Vildmarksvana

	        Oömma reskläder, rep (20 meter), packning 

med elddon, filt och kokkärl, kompass, skrivdon och 

anteckningsböcker, läderrustning +1

	    Jaktniv +1, spjut +2

HEMLIGHET: 
Feeiza arbetar för 
ett annat rikes 
underrättelsetjänst 

20 Silver

1

4

3

4

4

C


