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ALLIANSEN — DEL I: ROWANSK FORVAXLING

Bakgrund

For cirka tjugo ar sedan, nir den unge riddar Gwenyth av Lismore

precis hade tagit 6ver Cair Lismore av sin bortgangne far, sa var
han ute och sig om sina marker. Han samtalade med bénder-
na, lirde kinna jdgarna och bekantade sig med mjdlnaren.
Nir han sent pa kvillen var pa vig hem sa st6tte han pa en
dodligt sarad dvirg. Dvirgen lag jimrandes i diket vid “‘wl
sidan av vigen. Hans kldder var drdnkta i blod och han vy
yrade och pratade nonsens. Riddar Gwenyth satte snabbt
av och sprang fram till dvirgen f6r att forséka ridda hans liv.
Han slet sénder sin egen tabard for att kunna linda de svara
saren som dvirgen fatt.

Dvirgen fortsatte att yra men lyckades 4dndd siga:
» J-j-jag dr Bolind. Ta d-d-den hdr.« Han rickte riddaren A
en skriftrulle innan han dog. Gwenyth tog skriftrul-
len och den déde dvirgen med sig tillbaka till Lismore. Boli

. R . - olinds grav
Dvirgen begravde han pa kyrkogirden och mirkte
gravstenen, Dvirg Bolind, D&d blodets ar 1131.

Dvirgens skriftrulle har han behéllit under alla dessa ar och studerat den nir han var en-
sam och i 16nndom. Skriftrullen visar en karta ver Arcaria. Pa kartan si dr framf6r allt bergs-

kedjorna markerade, och vid flera av bergen sa finns det skrivet ndgot med dvirgarnas runskrift.
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o Dvdrgkartan

Riddar Gwenyth har aldrig lyckats lista ut exakt vad det star men han anar att det dr boplatser fér
dvdrgar. Ingen har ndgonsin skt efter skriften sa han har hallit den helt f6r sig sjdlv.
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Inledning

Rollpersonerna anlitas av riddar Gwenyth av Lismore. Han dr herre 6ver byn Lismore som lig-
ger i syd6stra Cumbran, i Albion. Rollpersoner kontaktas av riddar Gwenyths yngre bror, Aliduc
Falkvin, pa byns virdshus Svirdet och yxan. Aliduc behéver hjdlp med att spara ett band fredlssa
som stulit en skriftrulle av riddar Gwenyth. Skriftrullen ska innehélla en karta med adlderdom-
liga dvirgiska runor.

Har nigon av rollpersonerna kunskap om dvirgfolkens historia si kan de misstidnka att
skriftrullen 4r av stor betydelse fér dvirgarna. Skriftrullen kan nimligen vara den sedan linge
férsvunna karta pa vilken det finns markerat dvirgarnas bortglémda ursprungliga bobplatser i
Arcaria savil som de nu kinda.

Stolden gjordes for en dag sedan och de fredlésa limnade riddarens borg Cair Lismore i
sydlig riktning. Om rollpersoner vill underséka brottsplatsen i borgen si visas de in i ett litet
med ordnat skrivarrum dir det finns cirka 3o fardiga skriftrullar och bokvolymer. Rollpersoner
kan inte triffa riddar Gwenyth sjilv d& han har farit till staden Cumbran f&r viktiga méten med
kung Breannon.

Jakten

Rollpersonerna limnar byn Lismore med proviant och utrustning som kan behdvas fér nagra
dagars resa och spirande. Det tar en férmiddag att ta sig ut pa vigen som leder dem séder ut
mot linet och staden Rowan. Omrade dr uppodlat och om nagra dagar dr det dags for skérd. Be-
folkningen bestar av fredliga bénder och de har inga problem att hitta hirbirge f6r natten. Om
de har kontakt med Fynerna* sd kan de fa rum f6r natten i ett av deras triningsanliggningar i
byn Handor.

Pa den andra dagens eftermiddag, strax innan gransen till Rowan blir rollpersonerna Gverfall-
na av en grupp fredlssa. De har gjort ett bakhall f6r att ta kol pa eventuella forféljare. De dr fem
man starka, tre laingbagsskyttar och tva dr beridna spjutbdrare. Efter striden si kan de fredlésa
genomsdkas. De har inga speciella ledtradar pa sina personer férutom att de alla har marklind-
ska mynt.

* Fynerna ir ett soldatkollektiv som fljer St. Fyns regler om strid och trining samt allminna levnadsregler. Fyn var vipnare it Panon
sjilv och hans instruktioner och rdd om hur man blir en bra och lojal vipnare finns nedtecknad i Codex Fynica, boken som ligger till
grund fér Fynernas liv.

Fynerna har skapat gérdar runt om i Arcaria, framfér allt i Pannonska Imperiet och norr dirom. P4 gardarna bor normalt ett
tiotal midn och kvinnor och trinar strid samt tar hand om gérdssysslorna. Varje gérd ir sjilvférsérjande.
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De fredldsa har under dagen f&ljt rollpersonerna ganska nira inpa och rollpersonerna kan
till och med ha pratat med dom, d& de har sett ut som arbetande bonder eller jigare fran Torrin-
skogen. De har forstatt att det dr rollpersonerna som ir anstillda av riddar Aliduc och Gwyneth
for att ta tillbaka dvirgskriften. Ndgon av rollpersonerna kan kinna igen en eller tva av de fredls-
sa men ha svért att placera dom, sla ett Nirvaroslag for att se vem eller vilka av rollpersonerna
som kinner igen dem. (Det finns ingen direkt poing med detta mer 4n att spelarna ska var lite
konfunderade).

Bakhallet dger rum vid ett stort flyttblock. De tvd ryttarna stormar rollpersonerna fran
sidan och rollpersonerna far dirfor inte anfalla férsta rundan, endast férsvara sig. Innan ryttarna
ir inblandade i strid med rollpersonerna sa avlossar de tre bagskyttarna sina férsta pilar (roll-
personerna far inte férsvara sig). Bagskyttarna kommer inte att gd in i nirstrid utan fortsitta att
avlossa sina dédliga pilar.

Mpynt fran Marksland

Grdansen till Rowan

Pa grinsen till Rowan sa stoppas rollpersonerna av ett férband med beridna, tungt rustade rid-
dare fran baronessan. Riddarna griper rollpersonerna. (Det dr viktigt att rollpersonerna férstar
attt det g6r bidst i att samarbeta, dd 6vermakten dr for stor) De anklagas for att ha misshandlat
tva munkar och ha vandaliserat ett kyrka en dagsmarsch vister ut. Truppen bestér av fyra rid-
dare och tvé vipnare, men kan vara fler om det beh6vs. Rollpersonerna férs som fangar till den
rowanska byn Seculius, en hird dagsritt séder ut. Dir de kastas i fingelse.

Dagen dirpa si forhors de av riddar Geir av Seculius. Nekar rollpersonerna utan att beritta
om sitt uppdrag sa far de tillbringa ytterligare en natt i fingelse innan de slipps. Geir kommer da
ocksd att hota med att limna 6ver rollpersonerna till kyrkan och lita dem déma sjilva i drendet.

Nekar de och berittar om sitt uppdrag s& kommer de att slippas omgéende.

(Om de av ndgon bisarr anledning erkdnner att de misshandlat tvd munkar och vandaliserat ett tempel sd
kommer de att limnas over till kyrkan och dir domas till doden genom hdngning, efter att att forst ha blivit
steglade.)

Nu dr det kvill och dags for att s6ka upp ett hirbirge eller viardshus i byn Seculius.

Férvdxlingen

Rollpersonerna tar in pa viardshuset Muskonerhanden och hir har far de nya
ledtrddar att f&lja. Rollpersonerna férvixlas och antas vara en grupp »prob-
leml&sare« av virdshusvirden Ambus Tabbernack och fir diskret ett brev av
honom. En av rollpersonerna har nimligen av en slump rékat géra ett hem-
ligt tecken, som Tabbernack felaktigt uppfattat. Vad det dr for tecken kan
spelledaren sjilvavgdra, det kan vara att dra sig i Gronsnibben 3 ganger, eller
vad som helst. I brevet finns en order om att ta livet av en viss riddar George
MarciaavPencurk. Handrigreve Trancred av Candons tjinst. Riddar George
har rest ett hirldger en halv dagsmarsch visterut fran Seculius.

Ambus Tabbernack y
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Stdller rollpersonerna fragor till virdshusvirlden herr Tabbernack si kan han svara bristfilligt
och kort om féljande:

Rollpersonerna ir inte den enda gruppen som har fatt brevet. Tabbernack har ocksa anlitat ett
annat ging »probleml&sare« som han brukar anvinda da och da till samma uppdrag. Rollperson-
erna bor misstdnka att det dr friga om samma min som stal skriftrullen.

Herr Tabbernack vet inte vem han arbetar fér men en gdng i manaden sd kommer det en kurir,
Fredric, och ger honom uppdragsbrev. Fredric bryter pa en konstig dialekt och ser ut att komma
ner ifrin kontinenten. (Det dr inte meningen att rollpersoner ska leta efter Fredric nu. I del tva
kommer de att géra sig en nirmar bekantskap med honom). Tabbernack kan inte komma i kon-
takt med kuriren, det dr bara kuriren som kommer till honom. Sedan kommer det olika grupper
som himtar uppdragen. Olika koder anvinds for att kunna f ett uppdrag. Rollpersonerna har
som sagt tydligen gett herr Tabbernack »det ritta tecknet« utan att vet om det.

Rollpersonerna kan nu anta uppdraget, eftersom de inte har nagra andra spar att ga pa vad
gdller deras tidigare uppdrag. Férhoppningsvis sa kanske de kan férvarna riddar George Marcia
av Pencurk och dessutom st&ta pa de fredlsa och lyckas klimma ur information om skriftrullen
fran dem.

Harldgret nattetid

Riddar George hdrldger

Rollpersonerna kan gé raka vigen till hirldgret och varna riddar George. Han kommer da att ta
varningen pa allvar och tacka rollpersonerna. De fér ocksa gdrna stanna kvar i hirldgret for att
se vad som hinder.

Ett annat alternativ dr att vinta och ligga sig pa behorigt avstind fran hirligret och ligga sig
i bakhall for de fredlésa. Om de gor detta far de hallas sig pa behorigt avstind sa att patrullerna
fran ligret inte f6r syn pa dem.

Oavsett vilket alternativ de viljer si kommer de fredlésa smygande pa natten. Antingen sa
befinner sig rollpersonerna (vakna?) i hirldgret eller si spejar de utanfér ligret och far syn pa
tio mdn som kommer smygandes pa den norrliggande rullstensasens s6dra slutning. De flesta ar
bevipnade med bigar men de tre som gar lingst fram har korta svird.

Om rollpersonerna dr i ligret sa dras de till striden genom ljuden av kallt stil som slass mot
varandra i riddarens tdlt. Sma, men farliga pilregn faller frdn himlen runt riddarpaviljongen.
Pilarna som 4r svara att se i natten dr farliga och de som vagar sig nira tilten kan bli triffade
(Forsvar -3).

Inne i riddarens tilt s3 utkimpas en strid. Riddar George har tagit rollpersonernas varning pa
allvar och har suttit vaken tillsammans med sin kapten och nirmaste man, Morvidus. Utanf&r
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paviljongen sa har tva soldater med langsk&ldar och spjut statt post. Dessa fyra dr nu inne i tiltet
tillsammans med tre fredlésa midn bevipnade med bredsvird (och varsin dold kastkniv!).

Om rollpersonerna ansluter sig till striden blir de fredlésa desperata och kastar sina dolkar.
Den ena soldaten blir dédad av en vilriktad och hért kastad dolk, en annan dolk sitter sig i en
lingskold och den sista dolken kan tréffa rollpersonerna.

Innan rollpersonerna hinner ga in i direkt nirstrid med de fredldsa sa kommer kapten Mor-
vidus att hugga ner sin egen riddare bakifrin. Riddar George dér omedelbart med ett férvanat
ansiktsuttryck. Detta kommer naturligtvis som en chock f&r rollpersonerna och den soldat som
fortfarande lever.

Nu kan striden bérja pa riktigt. Morvidus, tillsammans med de tre fredlSs slass nu mycket
hart. Morvidus vill inte bli tagen levande med risk for att han maste berdtta sanningen under
nagon fruktansvird tortyr. Han dr dessutom riktigt arg pa rollpersonerna, pa Tabbernack som
skickade hit fel »probleml&sare« och pa sig sjdlv for att han trodde att hans plan skulle lyckas.

5; // Morvidus
/

-

Morvidus ville ta livet av riddar George pa grund av en gammal of6rritt. De bdda ménnen 4r un-
gefidr lika gamla och den kvinna som Morvidus dlskade i sin ungdom stal riddaren ifran honom.
Flickan som senare blev riddarens fru hette Renwein. Hon dog i barnasing for ett par manader
sedan. Men Morvidus vet att hon egentligen blev ihjilslagen av sin man, riddar George. Nu har
Morvidus tagit kontakt med Tabbernack fér att fa hjdlp att dridpa riddaren. Tabbernack garanter-
ade Morvidus minst ett dussin stridsdugliga min.

Detta dr kanske helt ointressant for rollpersonerna. Deras mal 4r att ta till finga en eller flera
av de fredlGsa for att kunna férhéra dem om var de har gjort av dvirgaskriften. Men f&r att kom-
ma dit maste de bekimpa en kapten ur den rowanska armén som helst av allt vill d&!

Det dr viktigt for historien att den andra rowanska soldaten inte dor i striden. Han kommer att
bli den som f&rklarar fér alla andraatt rollpersonerna dr pa deras sida och inte dr de vildar som de
tidigare blivit anklagade for. Skulle han stupa kommer det bli svirt f6r rollpersonerna att rentva
sina namn.

Forhora de fredlisa

Det dr ocksa mycket limpligt att rollpersonerna kan ta en eller flera av de fredl6sa till fanga. De
maéste kunna férhéra nagon for att fa ledtrddar om den dvirgiska skriftrullen.

De fredldsa dr svara att fa ur nagot men de ir inte beredda att d6 f6r sin information. De ér ju
trots allt skurkar som gér att hyra f&r pengar och inte kinslokalla sektmedlemmar som hellre
dor in berittar det de vet!
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De fredldsa kan antingen mutas, f&r cirka 10 silvermark var, eller hotas till livet. Om de bara
blir slagna och sparkade s haller de tyst (anvind reglerna fér icke d6dande anfall).

De kan avsldja foljande:

1. Att de stulit dvirgskriften fran riddar Gwenyth av Lismore. De har smugit in i hans borg och
helt enkelt tagit den utan att bli upptickta. De blev avsléjade nir de limnade borgen.

2. Att de fatt uppdraget av herr Tabberback utan att vet vem som anlita dem.

3. De fick 13 silver var for jobbet. Penningarna fick de nir de triffade herr Tabbernack och en
man som hette Fredric fran Réda Staden, som de ockséa limnade dvirgaskriften till.

Tillbaka till Seculius

Nu maste rollpersonerna tillbaka till Seculius f6r att leta ritt pa Fredric. Den enda ledtrdden de
har ir herr Tabbernack. Herr Tabbernack kan inte komma i kontakt med kuriren, det ir bara
kuriren som kommer till honom. Sedan kommer det olika banditer och problemlésare som
hdmtar uppdragen.

Slut pd forsta delen

Hir slutar forsta delen av Alliansen.

Rollpersonerna blir helt skuldfria fran sina tidigare anklagelser fran tempelskindningen och
for ocksa greve Trancred av Candons vilsignelse for att de nedgjort eller tillfangatagit Morvidus.
Detta sker brevledes till Seculius baron Galobroc av Manil.

Rollpersoner kan ocksa, om de vigar, spricka den underjordiska verksamhet som herr Tab-
bernack driver. Kanske vill rollpersoner vill férhéra herr Tabbernack sjilva forst.

Aventyret dr virt 3 erfarenhetspoidng.1f6r spelsessionen, 1 {f&r striden mot de fredlésas bakhall
och 1 for slutstriden. Det finns sjdlvklart 1 extra poing om de tydligt har f6ljt med i intrigen eller
om nagon av spelarna har gjort ndgot spinnande, roligt eller klurigt.

\—4
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SPELLEDARPERSONER

RIDDAR ALIDUC FALKVAN

Aliduc dr en sann djurvin. Man kan ga sa langt och séga att han tycker bittre om djur &n min-
niskor. Det giller &t andra héllet ocksd. Han ir illa omtyckt av de flesta och haller sig oftast for sig
sjilv, en vana han har haft sen barndomen.

Han har svart, kortklippt hir och buskiga 6gonbryn, intensiva grd 6gon och en nisa som
piminner om en rovfagels nibb.

Han har vilsydda klider av skogsmannasnitt, tunika av hjortskinn, grén hitta med huva och
bruna byxor. Han har bilte, hdga liderstvlar och en fin langdolk. Till detta bar han sin jaktfalk
pa vinster hand, som sjilvfallet dr beklidd med en grov liderhandske.

Aliduc dr egensinnig och sur. Han gillar inte folk och folk gillar inte honom.

Fordelar: Djurvin och Minne.

Nackdelar: Daligt rykte (2)

Fardigheter: Djurkunskap 5, Djurtrinare (Faglar) 7, Gomma sig 3, Garvning 2, K6ra vagn 5
och Uppticka 4.

STYRKA: 6 STYRKEBONUS:0 ~ MOTORIK: 8
INTELLIGENS: 6 UTBILDNING: 4 KUNSKAP: 10
SINNE: 5 PSYKE: 2 NARVARO: y
GAVAN: 3 ARS ARCANA: o MAGI: 3

Anfall: Kortbage, total nivé 9. Skada 1T6
Forsvar: 8

Total kroppspodng: 8

Skydd: Liderarmskenor 1

DE FREDLOSA I BAKHALLET, )
3 BAGSKYTTAR, 2 BERIDNA SPJUTBARARE

Bdgskyttarna, 3 stycken

Bagskyttarna har valt att kld sig i riktiga skogskldder. Det dr bruna byxor och bruna, mjuka lider-
stdvlar. Svarta lidertunikor med gona eller rostréd yllevist och en mérkbrun skinnhitta med
uppfillda huvor.

Om de ser att ryttarna blir nedhuggna av rollpersonerna sa viljer de att fly.

Anfall: Langbage, total niva 12, skada 1T6+2. Dolk, total niva 8/6, skada 1T6
Férspar: 7

Total kroppspodng:

Skydd: Liderrustning 1
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Beridna spjutbdrare, 2 stycken

Ryttarnaanfaller rollpersonernasittande pa sina vita, litta stridshistar. De har slitna, bruna ldder-
rustningar som ticker hela kroppen férutom huvudet dir de bir huvor som ticker ansiktet.

De stormar fram mot rollpersonerna precis nir de passerar ett stort flyttblock och far darfor
en runda att anfall pd utan att rollpersonerna far sla tillbaka, endast férsvara sig.

Anfall: Stickspjut, total niva 11/9. Skada 1T6+5/+3

(det andra virdet dr nir attacken inte sker fran histryggen).
Forsvar: 6

Total kroppspodng: 11

Skydd: Liderrustning och arm- och benskenor i lider 1

DEN ROWANSKA GRANSVAKTEN, 4 RIDDARE OCH 2 VAPNARE
Rowanska riddare, 4 stycken

De romanska riddarna ir klidda i ringbrynja som tdcker hela kroppen, &ver det har de gula
tabarder med Seculius vapenmairke pa. De har stora bredsvird som de kan svinga med en hand
och bir riddarskéldar, dven de gula med Seculius vapenmairke. Alla fyra dr i 3o-arsaldern och har
helskigg.

De stiger inte av sina héstar for att tala med rollpersonerna utan férklarar att de dr arresterade
pa grund av misshandel och skadegérelse. Vipnarna dr de som bakbinder rollpersonerna och sit-
ter dem tva och tvd pa sina extra ridhéstar (justera sd att det finns tillrdckligt med ridhdstar for
alla rollpersonerna).

Anfall: Bredsvird, total nivé 13. Skada 1T6+2

Férsvar: 7 (+1 riddarskold)

Total kroppspodng: 10

Skydd: Ringbrynja, kropp, armar och ben 2, ringbrynjehuva med med tunnhjilm 4.

Vipnare, 2 stycken

De tva rowanska vipnarna dr runt 20 ar och har ett pojkaktig uppsyn. De har slitna ldderrust-
ningar, ringbrynjehuva och en gul riddarskéld (de har inte Seculius vapenmairke pa sina). De har
littare svird en riddarna och rider pé vanliga ridhastar, till skillnad fran riddarnas stridshéstar.

Vépnarna fir gora allt skitgora. I det igar tydligen att bakbinda rollpersonerna och sitta upp
dom pa extrahistarnal!

Anfall: Bredsvird, total nivé 11. Skada 1T6+2

Forsvar: 7 (+1 riddarskold)

Total kroppspodng: 9

Skydd: Liderrustning med arm- och benskenor 1, ringbrynjehuva 2.
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Ambus Tabbernack

AMBUS TABBERNACK,
VARDSHUSVARD FOR MUSKONERHANDEN I SECULIUS

Ambus ir en liten och vessellik person. Han har tunt, rattfirgat hir och graa 6gon. Hans kropp
ir smal och klen men innehar en senig styrka. Han dr kldd i enkla kldder, vit, smutsig skjorta
och naturfirgade linnehosor. Han har ett flickigt och missfirgat skinnférklide och utomhus en
tovad, toppig, svart hatt. Sjdlvklart har han en vilbalanserad kastkniv gémd i sina stévlar.

Ambus ir en social men falsk person. Ganska snabbt férstar man att det inte gar att lita pad
honom. Han gillar att géra tjinster till folk s ling han f6r betalt for det. Innan han slog sig ner
och tog 6ver virdshuset Muskonerhanden (den tidigare dgaren silde tydligen billigt och har inte
setts till pa flera ar) var han inblandad i diverse skumraskaffirer i Selinor och Cumbran. Stider
dir han normalt inte sétter sin fot lingre, av ndgon anledning.

Fordelar: Ambidexteritet och Minniskokinnare.
Nackdel: Alkoholist
Fardigheter: Bluff 4, Kastvapen 4, Ldsa och skriva 2, Nirstrid 2 och Undre virlden 4.

STYRKA: 5 STYRKEBONUS: o MOTORIK: 6
INTELLIGENS: 6  UTBILDNING: 3 KUNSKAP: 9
SINNE: 2 PSYKE: 3 NARVARO: 5
GAVAN: 1 ARS ARCANA: o MAGI:1

Anfall: Kniv, total niva 7, skada 1T6. Kastkniv, total nivé 10, skada 1T6
Forsvar: 6

Total kroppspodng: 7

Skydd: —

10
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KAPTEN MORVIDUS

Kaptenen ir klddd helt i ringbrynja och har en Sppen stalhjilm. Han bir pa ett bredsvird hin-
gande frin sitt bilte. I biltet finns dven hans stridshandskar sattfasta samt en liderpung med
mynt. Kaptenen 4r vilvardad med ansatt, svart helskdgg och kortklippt har. Men bakom allt har
sd finns en manga dr gémda och ibland kan alla striderna ses i hans 6gon.

Morvidus dr en drlig och god minniska vars sinne har férmérkats av himndlystnad. Sedan
Renwein dog s& har hans svartsjuka mot riddar George bytts ut mot rent och skirt hat. Han har
under de senaste manaderna planerat mordet pa riddar George men han riknade aldrig med att
rollpersonerna skulle dyka upp och péaverka hans planer.

Fordel: Snabb likning
Nackdel: Edsvuren
Fardigheter: Bagskytte g, Jakt 1, Kastvapen 4, K6ra vagn 1, Nirstrid 6, Talare 4

STYRKA: 5 STYRKEBONUS:0  MOTORIK: 6
INTELLIGENS:6 UTBILDNING: 3 KUNSKAP: g
SINNE: 2 PSYKE: 3 NARVARO: 6
GAVAN:1 ARS ARCANA: o MAGI:1

Anfall: Bredsvird, total nivé 13. Skada 1T6+2

Forsvar: 7 (+1 riddarskold)

Total kroppspodng: 10

Skydd: Ringbrynja, kropp, armar och ben 2, Ringbrynjehuva med hjilm 4.

RIDDAR GEORGES SOLDATER, 2 STYCKEN

Riddarens soldater dr kliddairingbrynjor och rustning avldder pd armar, ben och huvud. De bir
tabbarder i gult med riddar George vapenmirke pd, ett svart torn.

Soldaterna ir storvixta och hirdnackade min som har valts ut fér att vara sin herres livvakt.
De viker inte for ndgot och dr beredda att d6 f6r sin herre.

Anfall: Spjut, total niva 10. Skada 1T6+3,

Forsvar: 7 (+2 1angskaold)

Total kroppspodng: 11

Skydd: Ringbrynja 2, Arm- och benskenor i lider och liderhuva 1.

DE FREDLOSA, 3 SPANARE OCH 7 BAGSKYTTAR
Spanare, 3 stycken

Pa natten har de fredlds bytt sina skogskldder mot svarta klider av skinn och lidder. De har tdckt
sina ansikten med m&rk dukviv och bevipnat sig med bredsvird.

De dr mycket malinriktade och listiga men de sliss inte till sin egen d6d utan flyr om de inser
att de dr i underlidge och utmandvrerade.

Anfall: Bredsvird, total niva 12. Skada 1T6+3

Forsvar: 9

Total kroppspodng: 9

Skydd: Liderrustning och arm- och benskenor i lider 1
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Bdgskyttar, 7 stycken

Bagskyttarna har valt att kld sig i riktiga skogskldder. Det dr bruna byxor och bruna, mjuka lider-
stovlar. Svarta lidertunikor med gréna eller rostréd yllevdst och en mérkbrun skinnhitta med
uppfillda huvor.

Om de ser att spanarna blir nedhuggna av rollpersonerna si viljer de att fly.

Anfall: Lingbage, total niva 14, skada 1Té+2. Dolk, total niva 8/6, skada 1Té.
Forsvar: 7

Total kroppspodng: 7

Skydd: Liderrustning 1.
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