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Nagra éventyrare ér pa vég till Ufris for att fira det arliga jubileumet av
segern iver vittran Tusenskina. Under firden till byn sverfalls dventyrarna
av vilda vargar och nér de kommer fram till Ufris verkar det som om en
varulv hérjari trakten.

Tillbaka till Ufris 4r en fristdende fortsittning pd dventyret Morkret
vid stigens slut och ettbladsscenariot Eremitens sista 6nskan. Om
ndgon av spelledarpersonerna har détt under tidigare spelsessioner
stryks dessa karaktirer helt eller sa far spelledaren hitta pa nya med
motsvarande roll. Eremiten Anumilas férekommer inte i detta ett-
bladsscenario dé det forutsitts att han dog i Eremitens sista dnskan.

Bakgrund

For tre ar sedan besegrades vittran Tusenskéna och hennes anhang
av rollpersonerna. For att fira segern och komma ihag de som f6ll i
kampen anordnar byborna i Ufris varje ir en stor fest. Denna halls
alltid pa senhésten efter att alla skérdar édr birgade. Detta dr har
rollpersonerna tackat ja till den inbjudan de fitt och 6nskar deltaga i
firandet och triffa gamla vinner.

Angaende manens faser

Genom alla tider har manen roterat runt virlden i sina olika faser.
Fullmadne intriffar var 30:e dag och varar 3 nitter irad. Denna fas har
enviktig funktion i detta ettbladsscenario och spelledaren maste hélla
reda pd dagarna. Scenariot borjar dag o, dagen fore férsta fullmanen.

Scenariots birjan

Det har hunnit bli kvill. Rollpersonerna befinner sig cirka en timmes
vandring frian Ufris. P16tsligt borjar det blasa och vinterns férsta sné
bérjar falla. En vargs ylande hors plotsligt eka 6ver nejden. Det gar
inte att se sdrskilt lingt i sndyran s var vargen haller till ir oméjligt
att avgéra. Ndgra minuter senare blir rollpersonerna anfallna av en
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flock blodtorstiga vargar [6 st] ledda av en vit varg. Utgdngen avdenna
strid dr ytterst viktig for scenariot. Den vita vargen bir nimligen pa
sjukdomen lykantropi. Under striden maste den vita vargen lyckas
bita ndgon av rollpersonerna och pi si sitt fora sjukdomen vidare.
Den vita vargen maste ocksd 6verleva striden. Ett bra sitt att avsluta
striden 4r ndr den vita vargen far sin f6rsta skada, dd flyr den och de
andra vargarna f6ljer efter.

Vita vargen
Strid: 8.

Skada: 1T+2[bett].
Kroppspodng: 11.
Magiskt forsvar: 3.

Vanliga vargar
Strid: 6.

Skada: 1T+1 [bett].
Kroppspodng: 9.
Magiskt forsvar: 2.

Rustning: 1. Rustning: 1.
Specialfirmaga: Overrask- Specialfirmaga: Overrask-
ningsattack 3. Lykantropi. ningsattack 3.

Liykantropi

Den form avlykantropi som forekommer i detta scenario dr knuten till
virddjuret, det vill siga den vita vargen. Det betyder att den rollperson
och alla andra som smittats av sjukdomen blir botade om den vita
vargen dodas.

Framme i Ufris

Efter striden mot vargarna finns inget annat att géra dn att fortsitta
mot Ufris. Sent pa kvillen kan rollpersonerna kliva in pa virdshuset
Trollhufvudet dér virdshusvirden Argan tar emot dem som linge
saknade vinner. Det bjuds pd god mat och kaafiskt vin samtidigt som
manga fran byn kommer till virdshuset f6r att héra vad rollpersonerna
har varit med om sedan sist. De rollpersoner som ir skadade fir sina
skador omvardade och dterfar 2 kroppspoing av behandlingen.
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1. Fogdens gard

2. Torgplats

3. Virdshuset
LR Trollhufvudet

. 4. Bornacks smedja
5. Vorgans soltempel
6. Tibalds hus

7. Dorianas hus

8. Viderkvarn

KARTA: NIKLAS BRANT



Bornack

Fiorsta dagen

Detta dr dagen innan den stora festen. Det fejas och skrubbas i hela
byn och olika dekorationer plockas fram och sitts upp. Rollpersonerna
forvintas inte gora ndagot och kan spendera dagen med att tala med
olika bybor och vila upp sig.

Firsta natten

Detta dr forsta natten med fullmdne. Den rollperson som 4r smittat
avlykantropi ger sigut 1 natten f6r att 6verfalla sitt f6rsta offer. Detta
vet givetvis inte spelaren om utan scenen bérjar forst nista morgon
nér den déde hittas.

Andra dagen

Varulvens f6rsta offer 4r den gamle mjélnaren Haman. Hans kropp
hittas vid viderkvarnen av Maldur som kommer springande med
nyheten. Byborna tror att mjélnaren under natten har rakat ut for
ett 6verfall av vilda vargar liknande det rollpersonerna rakade ut f6r.
Underséker rollpersonerna platsen hittar de inga spar efter vargar
men diremot andra mystiska spir aven storre varelse. Féljer de sparen
leder de till byns torgplats dir de upphor. Av hidnsyn till den déde skjuts
jubileumsfirandet upp ndgra dagar och byborna vinder sig till jigmas-
taren Tibald och rollpersonerna och ber dem dridpa denna vargflock.
Tibald foresldr att man binder fast en get pa den plats vargarna 6verfoll
Haman och att modiga personer vintar gomdaividerkvarnen pd att
de ater skall dyka upp.

Rollpersonerna kanske redan nu misstinker att det 4r en varulv i
farten och vill gora egna undersékningar. Féljande information kan
de f4 frin de intressantaste byborna. Ovriga bybor har inget vettigt
att komma med.

T1BALD - Om det dr vargar som dript Haman sd maste de vara drabbade
av nagon sjukdom. Vargar brukar normalt inte anfalla manniskor.
ArTRA- Jagvaknade tidigt i morse och himtade vattenibrunnen. Da
sagjagen mork skugga smita in pd virdshuset.

MALDUR- Jagvar pa vig till viderkvarnen nir jag hittade den stackars
Haman. Jag sag inte till det odjur som utfért det hemska dadet.
BorNack - Sdren pd Haman ir f6r stora for att ha utférts av vargar.
Jagtror att det dr en himlabjérn som dédat den olycklige mj6lnaren.
ARGAN - Jag har inte mirkt ndgot mystiskt. Diremot hérde jag ett
rykte fran grannbyn Marthon som sade att de sett orker i faggorna.
RoTTFRID- Detirillaatt Haman dr déd. Han var bra pa att se till att
sddesskatten alltid betalades i tid med mjol av bdsta kvalité.

CiB1aN - Olyckan har dter drabbat oss. Himlafadern Vorgan siger mig
att vi straffas for att vii Ufris inte slaviskt f6ljer hans ldror.
Dor1aNa - Ondskan kan visa sig i manga skepnader. Jag har en kinsla
av att vi bara har sett bérjan pa det som har drabbat Ufris.

Aindra natten

Detta dr andra natten med fullmane. Tibald, Bornack, Rottfrid och
[forhoppningsvis] rollpersonerna befinner sigiviiderkvarnen och vin-
tar pd att vargarna skall dyka upp. Den spelare som spelar rollpersonen
som har drabbats av lykantropi skickas nu ut ur spelrummet och fir
inte vara med och spela under resten av den andra natten.

Helt plotsligt och mycket 6verraskande forvandlas den lykantropi-
sjuke rollpersonen [som nu spelas av spelledaren] till varulv. Rytande
gir varulven tillanfalliden tringa viderkvarnen. Varulven strider tills
den har dript en avde nirvarande personerna. Detta bor var ndgon av
spelledarpersonerna men kan lika gdrna vara nagon av rollpersonerna.
Direfter flyr varulven in i skogen och férsvinner. Tink pd att alla
personer som blir bitna av varulven och 6verlever striden ocksa
drabbas av lykantropisjukan och kommer att férvandlas till varulvar
kommande natt.
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Cibian

Doriana

Uarulv

Strid.: 15.

Skada: 2T [bett].
Kroppspodng: 20.
Specialformaga: Tar bara skada av eld, magi, magiska vapen
och vapen tillverkade av silver. Overraskningsattack 3.

Magiskt forsvar: 8.
Rustning: 1.

Tredje dagen

Den rollperson som ér varulven vaknar naken i skogen. Spelaren fir nu
ater spelasin rollperson. Han har inget minne avvad som hént under
natten eller vad denne gor i skogen. I fjdrran kan han se byn Ufris och
villrollpersonen inte frysa ihjil maste denne omedelbart bege sig av dit.

Rollpersonens mottagande i byn 4r allt annan dn vilkomnade.
Byborna vet efter nattens kalabalik om att rollpersonen ér en varulv.
Devill tarollpersonen tillfinga sd att de kan brinna denne pa bal. Om
inte de andra rollpersonerna gor nigot kommer den lykantropisjuke att
kedjas och sedan foras till Vorganpristen Cibian. Pristen forklarar att
den drabbade omedelbart maste forgéras innan denne dter forvandlas
till en varulv. Medan byborna gér i ordning balet hills rollpersonen
fangen i Vorgans soltempel.

De andrarollpersonernakan géra mycket fir sin olyckligt drabbade
vin. Manga av byborna minns den drabbades tapperhet mot vittran
Tusenskona och 4r villiga att lyssna pd alternativa 6sningar pd proble-
met. Om rollpersonerna kan argumentera for det kan de till och med
fd den lykantropisjuke frigiven under forutsittning att denne alltid dr
fastkedjad vid en annan rollperson som gr i godo fér den drabbade
och att den sjuke aterfors till templet innan solnedgangen.

Raddandet av de lykantropisjuka

For att bota de lykantropisjuka madste rollpersonerna dripa den vita
vargen, helst innan fullmanen gér upp for tredje gingen. Hur rollper-
sonerna far denna information 4r upp till spelledaren att bestimma.
Doriana kan ha denna kunskap och Vorgans heliga skrift [som finns
i Vorgans soltempel] har en utférlig beskrivning av varulvar. Annars
kan vilken bybo som helst ligga fram denna teori som ett rykte denne
hordes talas om under ett besék 1 Morcar.

Driipandet av den vita vargen

Efter att det ir fastslaget att den vita vargen maste dripas sa borjar
jakten att hitta den. Tibald, om han fortfarande lever, eller ndgon an-
nan, kan berétta att vargar brukar héllatill i Ulvdalen, en dalgdng som
finns i bergen cirka fyra timmars vandring vister om Ufris.

Vil framme i Ulvdalen 4r det litt att hitta firska vargspar mot de
centrala delarna. Den vita vargen har ypperligt luktsinne och kom-
mer pd langt avstind att kinna lukten av rollpersonerna. Den och
1T+6 andra vargar beslutar sig for att jaga ut inkriktarna. Under vilda
ylanden gir de till anfall.

Tredje natten

Om inte den vita vargen dr dript kommer alla personer som lider av
lykantropisjukan att forvandlas till varulvar. Dessa personer kommer
att sprida stor skriick och panik nir de letar efter nya offer i Ufris. Ar
ddremot den vita vargen dédad sa hinder ingenting.

Epilog

Efter att den vita vargen ir dréipt och alla déda 4r begravda beslutar
folket i Ufris att skjuta upp jubileumsfirandet till nista ar. Sorgen ir
for stor efter de dripta och ingen kinner for att stilla till med ett stort
kalas. Rollpersonerna ir dock vilkomna att dterkomma nésta ar dd det
finns tva orsaker till att fira deras tapperhet.



