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De svarta skeppens lagun

AGA

Ute 1 Mare Pannona, strax syd-syduvdst om den livliga
hamnstaden Brigantum, ligger De svarta skeppens lagun,
Pannonska imperiets storsta fdngelse, ddr tusentals olyck-
liga sjdlar halls inspdrrade, 1 vdntan pa att fa dé som galdr-

slau pa nagon av imperiets krigsskepp. Hdrifrdn dtervdnder ingen, och ingen har
heller ndgonsin lyckats att fly, skryter amiral Catullus Calla, som styr fdngelset
med jdrnhand. Men kan rollpersonerna dndra pd det?

M DU SEGLAR tolv sjomil

fran Brigantums hamn-

inlopp i syd-sydvastlig

riktning, sa méts du av
en maérklig syn; en skyddad lagun
bestaende av ett antal sma 6ar i nés-
tan en cirkel, en hamn som byggts av
stora klippblock forslade med oédndlig
moda fran fastlandet, och en fastning,
Nox Saxum, med ett bastant karntorn.
Lagunen &r egentligen toppen av en
sovande vulkan, som fyllts med sand
genom arhundradenas lopp.

Men det mérkligaste av allt 4r hund-
ratals mastlosa, svartmalade skepp,
ihopkedjade mitt i lagunen. Det ar
hér imperiets flotta fyller sitt aldrig
sinande behov av gélarslavar, som
skeppas ut hit fran Brigantum och
andra hamnar.

Pa skeppen lever tusentals mén i
vantan att hamna vid en ara pa nagon

av imperiets enorma galdrer. En del

vialjs ut for galdrerna direkt, for att
tédcka akuta behov. Men flesta far vinta
nagra veckor eller manader. Andra, de
som lyckats gdmma sig, eller kunnat
muta vakterna, har kallat skeppen
sitt hem i manga, langa ar. Ingen vill
hamna pa galdrerna, dar 6verlever
endast de starkaste mer 4n tva ar, men
knappt nagon tre.

Ett fatal fangar dr inte &mnade for
en ara, de halls fangna hér for att
glommas bort, eller for att undvika
att de flyr eller fritas.

Nar fangarna kommer till Lagunen,
som fangelset ofta kallas, sorteras
de, och marks (med brannjirn) efter
hur friska och starka de verkar. De
starkaste gar till de viktigaste stora
krigsskeppen, de mindre starka till
andra fartyg.

Andra, som anses halla for lag kva-
litet for roddartjanst, kanske for att de
blivit sjuka under transporten, avpol-

letteras direkt. De dranks i braddjupet
pautsidan avlagunen, och hajarna tar
hand om resterna.

Garnisonen

Over lagunen reser sig fastningen
Nox Saxum med sitt dystra torn och
sina tjocka, morkgra murar téckta
med tjocka lager av fagelspillning. Pa
murarna star ballistor som kan tréffa
ett fartyg pa en halv sjomils avstand,
bemannade av raskinn rekryterade
fran hela Arcaria; harda mén med ett
forflutet och aldrig sétter sin fot pa fast-
landet sa ldnge de tillhor garnisonen.
De som tjénar tolv ar vid Lagunen far
namligen alla sina brott, utom forraderi,
benadade av kejsaren.

Over tusen man kallar Nox Saxum
sitt hem. De flesta av dem &r vanliga
soldater av olika slag, men nagra &r spe-
ciellt trdnade inkvisitorer fran Spiriti




[Nluminati, kunniga i annars férbjuden
magi. De vaktar de allra viktigaste
fangarna, sadana som méaste hallas vid
liv, men till varje pris aldrig far tillatas
att sitta sin fot pa fastlandetigen, om
inte kejsaren séger nagot annat.

Fangskeppen

I lagunen ligger 6ver hundra skepp,
svarta av den underliga tjarliknade
smorja de malats i for att hindra att
de ruttnar och sjunker. Det lyckas inte
alltid, s& méanga av dem &r mer eller
mindre vrak som star pa den grunda
bottnen. Men férvanansvért manga
flyter fortfarande, trots att de ar riktigt
gamla. Det dr en saling blandning av
galdrer och segelskepp, nagra byggda
for krig, nagra for handel. En del av
dem &r stora, nidstan enorma, de ar
de pramar som anvéndes vid bygget
av hamnen och fastningen for lange
sedan.

Skeppen halls samman med kraftiga
kedjor, fésta vid stora granitblock pa
havsbottnen.

De starkaste fangarna, de som
ar det basta roddarmaterialet, bor
pa de stérre skeppen, som erbjuder
nagot mindre vidriga levnadsférhal-
landen. De markta att vara av ligre
kvalitet finns ihoptrdngda pa de sma
skeppen som dessutom ofta dr delvis
vattenfyllda, och manga dukar under
av sjukdomar.

Fangarna lever relativt ostérda pa
skeppen, men standigt overvakade.
Mat, bestédende av en slags korngrét,
och vattentunnor ros dagligen ut till
flytbryggor kedjade till skeppen av
vilbevipnade patruller. Men da och
da skickas storre styrkor in for att
hémta fangar till tjanst. Ofta utbryter
oroligheter, d& desperata fangar f6rso-
ker undkomma, men det brukar slas
ner hart, snabbt och effektivt.

Orlogshamnen

Vid Nox Saxum ligger en av pannonska
flottans storsta hamnar, med plats for
attio galdrer. Runt sjalva hamnen lig-
ger manga hus, néstan som en liten
stad i sig, mestadels lagerbyggnader
och kaserner.

DEN HELIGA VINDEN, en av
pannonska flottans tunga galdrer.

Har finns dven olika handelsmén
och hantverkare av alla det slag, samt
hamnkrogar, badhus och bordeller f6r
officerarna.

Galdrerna

De tunga galdrerna ar pannonska flot-
tans viktigaste offensiva vapen. Har i
Mare Pannona med sina lugna, stabila
vindar kan inga andra fartyg méta sig
med dem i strid, eftersom de kan na-
vigera taktiskt i strid pa ett sitt rena
segelfartyg kan. Men de &r inte lika
sjovardiga, i stormiga farvatten, som i
Mare Atrocus och Mare Geldius star de
sig dock slatt mot segelfartygen med
sina hogre fribord.

En typisk tung galdr dr 50 meter
lang och sju meter bred, med 30 par
roddarbankar. Den har tre master med
latinsegel. Det sitter sju roddare pa
varje, totalt 210 galédrslavar. Ytterligare
28 halls i reserv under déck pa skep-
pet. Galdrslavarna lever hela sitt liv
fastkedjade vid roddarbénkarna, de tas
bara loss om de dor eller maste erséttas
tillfélligt om de blir latt sarade i strid.
Svart sarade sldngs 6verbord.

Den Ovriga besdttningen, sjomaén,
soldater och officerare, kan uppga till
150 man. I for och akter &r det uppbyggda
stridsplattformar, kallade "torn”. Farty-
get dr bevipnat med en jairnskodd ramm
iforen och tva ballistor. Manga har &ven
en anordning att spruta khamadisk
eld - en brinnande, klibbig blandning
av nafta, svavel och salpeter — genom
ett langt kopparror i féren med hjalp
av en stor blasbalg.

Galdren for med sig vatten och
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férnodenheter for att kunna operera
till havs i en manad, utan att behéva
anlépa en hamn.

Personer

Amiral Catullus Calla

Catullus Calla dr en aldrad veteran
som utkdmpat manga sjoslag under
sin langa och framgangsrika karriar.
Den har ocksa kravt sin tribut, han
saknar vinster arm och ett 6ga, vilket
ar anledningen att han nu har denna,
nagot stillsammare placering.

Han dr en imponerande man trots
sin ringa storlek, likt manga andra
officerare i flottan ar han kort och
mager, men det tar han igen med
en inneboenda auktoritet och hal-
ling som omedelbart mérks néar han
stiger in i ett rum. Calla &r en hard
man, hansynslds, och kraver total
lydnad av alla i hans nérhet. Minsta
disciplinbrott fran ndgon garnisonen
bestraffas hart, oftast med piskan. N&r
det giller fangarna sa finns det bara
ett straff; déden. Det enda fragan ar
hur langsamt och utdraget lidandet
blir. Imperiet har nagra av sina basta
tortyrmaéstare ute pa Lagunen, och de
utvecklar stindigt nya, mer effektiva
forhorsmetoder pa sitt outtdmliga
manskliga material. Ibland utfor Calla
avrdttningarna med egna hénder, for
att injaga skrdck och respektifangar
och underlydande.

Calla kanns igen pa sitt vita skagg,
hokliknade ndsa och gyllene brost-
harnesk; det ser ut som metall, men

egentligen dr det forgylltlader. Liksom P
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de flesta andra med rétter i flottan f6-
redrar han férmagan att kunna simma
irustningen framfér maximalt skydd.
Han bir ett kort, enkel kroksabel av
gammal vana.

Al-Mercar, kungen av det sista skeppet

De sista fem av de skepp som ligger
langst utilagunen dr ndstan som en
egen varldisig, hit kommer sillan fang-
vaktarna, och ingen hérifran hamnar
nansin pa galdrerna, det vill sédga, om
inte Al-Mercar forvisar dem dit. Han
styr denna underliga fristad, genom
en kombination av kopt trohet av sina
anhéngare, grovt vald och genom at
frikostigt betala vaktstyrkan for att
se mellan fingrarna. Hans rikedomar
kommer fran en synnerligen lukrativ
handel med olika droger, som han
pa hemliga vdgar smugglar in fran
linderna séder om Mare Pannona.
Nagot som egentligen inte borde vara
omdjligt.

Al-Mercar &r en lang, senig man
med spindellika hdnder och underliga

tatueringar 6ver hela kroppen. Han
gar klddd i enkla kldder, likt en fat-
tigmunk. Kring sig har han ett garde
av grymma mén som ser starka nog
ut att kunna slita av en arm. De ar
bevipnade med hemmagjorda spik-
klubbor och dolkar.

De flesta av de andra fangarna pa
Lagunen skulle gora vad som helst
for att hamna i Al-Mercars tjanst, for
att pa sa satt forldnga tiden innan
det oundvikliga. Men endast ett fatal
slapps in.

Uric, Ogat i djupets overstepriist.

Mittihopen av gamla fartyg, inklamd
mellan tva stora skrov, ligger en liten
6 med ett runt stenhus som bebos
av en enda man, Uric, aven kallad
Ogat i djupets 6versteprast. Han har
alltid funnits dér, sa 1ange nagon kan
minnas.

Vakterna ignorerar honom, som om
de inte sag att 6n fanns dér. Fangarna
fruktar honom, da det ségs att han
tjdnar en gud som leveridjupet strax

soder om lagunen. Till och med Al-
Mercar visar honom respekt, genom
olika gavor i form av mat och dryck,
som Uric dock aldrig verkar réra. De
som rakat fa en glimt in i hans hus
talar om att dér finns ett urgammalt
stenaltare, tdckt med levrat blod, och
en manshog staty i rent guld.

Kardinal Aetius Sica

Spiriti [lluminatis representant dr den
karismatiske och ambitidse kardinal
Aetius Sica fran Brigantum. Det kan
synas markligt att en av kyrkans mest
uppsatta man tillbringar s& mycket tid
paensan hdr gudsforgiten plats, men
detvisar att hir sker saker som kyrkan
vill ha kontroll 6ver. Har finns bade
militdr rastyrka och viktiga fangar.
Aetius Sica ar kyrkans yngste kar-
dinal. Vanligen finns hanikatedralen
iBrigantum, dér han dven for befilet
6ver tvatusen riddare i Panons Néve.
Sextio av dem &r stationerade ute i
Lagunen, och de har &ven en egen tung
galar till sitt férfogande; Vreden. Aetius



ser inte ut som man normalt forest&l-
ler sig en klerk, han &r atletiskt byggd
med korpsvart har och isbla blick. Han
ror sig aldrig utan en eskort av fyra
riddare, och bar alltid ett juvelprytt
svérd, dven i kyrkan.

Fangen under tornet

Iden allra djupaste fdngelsehalan under
kdrntornetiNox Saxum finns en man
inspéarrad vars identitet och existens
maste hallas hemlig till varje pris.
Han vaktas av tolv blinda och stumma
man, vars ovriga sinnen forstérkts
av en kombination av ritualer och
maérkliga medikamenter. Tva av dem
ar alltid kedjade till honom. Fangen
ar tackt av en svart sidenklddnad
som doljer honom totalt, &ven hénder
och huvud. De enda i Lagunen som
skadat hans anlete dr Catullus Calla
och Aetius Sica.

Men ingenting kan hallas helt
hemligt i Lagunen, trots de rigorésa
sdkerhetsatgdrderna florerar mangder
av rykten kring fangen, till och med
ute pa de svarta fangskeppen. En del
sdger att han dr en medlem av den
kejserliga familjen, andra att han &r
en alvprins eller till och med en av
norogs ddlingar. Vem han dn nu ér sa
har han hallits fangslad under manga,
langa ar.

Aventyrsfron
Fritagning

Rollpersonerna, om de drlagda at det
hallet att de inte dr sa noga att halla sig
inom lagens ramaérken, anlitas av en
person for att frita en av fdngarna ute i

Roddarna pa en galdr lever och dor
fastkedjade vid roddarbdnkarna, oftast
under bar himmel.

Lagunen, en ung édling som han pastar
vara oskyldigt domd. Han ska finnas
inldstiNox Saxum, vilket gor att hela
operationen ar extremt riskfylld.

Deras uppdragsgivare vill vara
anonym och tréffar dem maskerad,
men de hor pa sattet han talar och
hur han for sig att han &r en person
av bildning och god bérd. Han kan
dven forse dem med en liten oansenlig
skuta. Trots allt kommer en hel del
civila ut till Lagunen for att gora sig
en hacka, s sddana skutor &r inte en
ovanlig syn dar.

Den mystiske uppdragsgivaren kan
locka rollpersonerna att acceptera
det livsfarliga med det som de helst
onskar sig.

Rymning

Rollpersonerna har av nagon anledning
fangslats, och nu sitter de kedjade pa
vég ut till Lagunen och en séker déd
pa galdrerna. Men trots allt finns det
rykten om handlingskraftiga mén
som lyckats fly darifran. Ska de ocksa
klara det? Och kan det 6verhuvudtaget
6verlevabland alla desperata och harda
mén dar ute?

Uppror

Rymningsférsoken vid Lagunen miss-
lyckades och nu sitter rollpersonerna
kedjade vid en &ra pa en av imperiets
mindre galdrer. Deras ryggar harredan
blivit drrade av manga piskrapp.
Skeppet har redan hamnat i strid
med fartyg fran Mizadhir och Khamad
nagra ganger, och rollpersonerna in-
ser att de maste agera snabbt om de
ska orka rymma innan de har brutits
ner av det harda livet som galdrslav.
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Kardinal Aeticus Sica, kyrkans
starke man i Nox Saxum

Nasta gang de hamnar i strid ska de
under tumultet férscka ta sigloss och
attackera vakterna. De har kort tid pa
sig att organisera ett uppror pa skeppet
och komma pa ett sdtt att befria sig
fran sina bojor.

Urics tempel

Rollpersonerna har dven hér pa vig
ut till Lagunen for att do vid en ara,
men nér de kommer fram far de ett
erbjudande av riddar Degerios, en av
kardinal Aetius Sicas mén. Det ger dem
en chans att undslippa sitt 6de.

Kardinalen har fatt héra rykten om
en mystisk man som har ett avguda-
tempel mitt bland fangskeppen, men
ingen av hans mén har lyckats hitta det.
Han tror att det 4r ond magi inblandad,
som gor attingen av de rattrogna kan
se det. Kanske rollpersonerna har
béttre tur. Lyckas de hitta templet
och hjilpa till att férstéra det sa kan
de fa friheten tillbaka. Men fragan &r,
vill de det? Vem &r egentligen Uric?
Fiende eller van?

Undercover cops

Rollpersonerna ar i imperiets tjanst,
och nu de hamnat pa Nox Saxum.
Deras uppdrag blir att utge sig for att
vara fangar for att ta reda pa vem som
styr handeln med insmugglade droger,
och om méjligt stoppa den.

Utover faran Al-Mercar och hans
mén utgdr sa maste rollpersonerna
ocksa se till att de inte blir tystade av
de manga korrupta vakter som bildar
en skyddande skold kring smugglarna.
De har allt att forlora om de avslojas.
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