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Dantras - intrigernas stad.

I sundet mellan Mare Pannona och Mare Belagria ligger
Castorias huvudstad Dantras, en sjudande metropol med
over en halv miljon invdanare. Handelsmdn, krigare och
pilgrimer i tusentals passerar genom staden varje dr. Har

kan den drelystne gora sig ett namn och en formogenhet, men troligare dr att
man hamnar 1 omdrkt grav. Dantras finns 1 Arcaria, spelvdrlden till Saga, men
Ui har dven anvdnt staden med stor behdllning ndr vi spelat Burning Wheel.

EN NYANLANDE TILL

Dantras slas forst av muren

av dofter och mindre ange-

nédma odorer: Det dr doften
fran rokelse i hundratals kyrkor och
helgedomar, svetten fran hundratu-
sentals ihoptrdngda ménniskor, oset
fran matstand, krogar och vardshus.
Det arlukten av krossade drommer, hat
och avund, men samtidigt av hopp och
livsenergi. Det dr doften fran det salta
turkosa havet bortom hamnarna. Det
ar den kviljande stanken av intriger
och och forréderi. Det dr den sura
stanken av girighet. Det &r doften av

Hamnen i Dantra;

parfym, kryddor och mod. Det &r en
lukt man aldrig kommer att glomma
sé lange man lever, och alltid kommer
langta efter.

I Dantras trdngs over sexhundra-
tusen sjdlar innanfor de hoga stads-
murarna. Urbefolkningen har vackert
olivbrun hy och svart har, men den
har genom arhundradena blandats
upp med folk fran den hela kdnda
vidrlden. Men oavsett ursprung praglas
dantrasbon av en 6verlevnadsinstikt
och svart humor som 6vertraffar det
mesta. De dr fodda fixare och trixare.
Overallt i staden trings man med ga-

tufdrséljare, spamaén, tiggare, musiker
och gycklare, ficktjuvar, bondfangare,
tvatterskor, hallickar och prostituerade,
sjalvutndmda heliga mén, likbarare
och naturligtvis dven vanliga invanare;
hantverkare, k6pman och dagsverkare.
I'hela Arcaria finns det endast en storre
stad; Pannona, men ingen stad dr mer
fylld av hektiskt liv &n Dantras.

Castorias huvudstad har Arcarias
storsta hamn. Hit kommer skepp fran
hela varlden lastade med varor toll na-
gon av de stora handelshusenistaden.
Varorna skeppas sedan vidare eller
hamnar pa nagon av de stora basarerna
iden lagre delen av staden.

FolketiDantras dr en blandning av
manniskor fran nér och fjarran. Pa
nagot av de tusentals krogarnaistaden
kan man mota képman fran Khamad
och krigare till salu fran Skjagland. Till
och med alverna, som annars oftast
haller sig for sig sjdlva, har ett par han-
delshus i staden. I hamnen kan man
ofta se upp till tio alvskepp, en minst
sagt ovanligsyn. Aven dvargarna har
handelshus i staden, och det ségs att
till och med norog finns representerade,
genom mellanhénder.

Den resendr som anldnder till staden
fran havet brukar redan pa langt hall
lagga marke till ett tva landmaérken,;
férst och frimst de gyllene kupolerna
pa drottning Theodora II:s praktfulla
palats, och den enorma fyren langst uti
hamnen, en av de hégsta byggnaderna
ihelavérlden. En annan byggnad som
brukar imponera pa nykomlingar ar
den enorma katedralen St. Oran. Hit
kommer pilgrimmer fran hela virlden
for att se helgonets relikerisin kista av



bergskristall. Aven gudsfruktiga rid-
dare och andra krigare brukar avlagga
en visiti katedralen innan de fortsit-
ter mot gransen till Mizadhir och det
heliga kriget mot de otrogna.

Handelhusen

Det ekonomiska och politiska livet i
Dantras domineras helt av de stora
handelshusen. De storsta fem har
lyckats fa monopol pa antingen nagon
viktig handelsvara eller pa en rutt till
en annan stor hamn. Som till exempel
handeln med muskotnétter eller pals-
verk fran det fjirran Normark. Men
mindre hus kan kopa fribrev som ger
dem rétt att under en tidsbegrénsad
period handla med en speciell vara eller
hamn. Alla de stora husen disponerar
over egna handelsflottor, som skoter
det mesta av deras transporter. De har
aven egna krigsgaldrer for att skydda
viktiga handelsrutter.

Det hénder ocksd att atthusen hyrin
frilansande skepp och beséattningar for
de ganger de inte vill segla under egen
flagg, som med forbjudna laster.

Handelshusen skoter ofta sina affarer
genom handelshusens rad, som bestar
av fem permanenta medlemmar fran
de stora husen, och tolv medlemmar
fran de andra husen som véljs in pa
de stora moéten som halls tva ganger
om aret pa Medros amfiteater.

Eftersom drottningen och hovetinte
bryr sig om de dagliga livet i staden
sd ar det i praktiken radet som styr
det mesta. Radet delegerar sedan
makten till de olika husen, med skilda
ansvarsomraden. Men allt sker inte pa
civiliserat satt, det forekommer ofta
piratdad, l16nnmord och andra krimi-
nella aktiviteter husen emellan.

De fem stora husen

MIRADORRA &r det allra dldsta av de
nu verksamma handelshusen. De har
en flotta bestaende av femton stora
handelsskepp, tre galdrer och ett otal
mindre fartyg. Huset dr ledande pa
handel med Khamad, varifran de
importerar dyrbara kryddor och fina
tyger. Familjen Miradorra har linge
byggt upp en nira relation med kali-
fens byrakratiiKhamad, vilket gér dem

suspekta i manga ratttroendes 6gon.
Husets symbol &r en gyllene nyckel
mot réd botten.

Huset SENDECA styr handeln med de
nomader som finns i de outforskade
omradena 6ster om Castoria. Till skill-
nad mot de andra stora husen har de
fa egna fartyg da det mesta av deras
handel gér landvéagen. Deras viktigaste
varor &r guld och hastar, dd nomadernas
héstar ar bland de finaste i varlden.
Deras fartyg gar mest langvaga rutter
till den fjarran norden, dar de handlar
med pélsverk. Sendecas symbol dr en
vit falk mot en djupbla botten.

AGHERI har monopol pa handeln med
flera av de storsta handelshusen i
sjofararriket Tarroc i s6der. Det gor att
familjen Agheri enbart behéver mindre,
snabba skepp, eftersom Tarroc ligger
ganska nédra. Husets affarspartners dar
férfogar 6ver en imponerande flotta
som seglar till fjarran hamnar. Agheri
har specialiserat sig pa olika exotiska
varor, som saffran, muskotnotter och
te. Husets symbol &r en silverflamma
mot svart botten.

Slakten CARCARRA har ett av de nyaste
husen, endast tva generationer gam-
malt. Trots det har det snabbt blivit
nést storst. Huset handlar mest med
slavar och hallucigena droger, nagot
som egentligen betraktas som olagligt
i Castoria, men myndigheterna ser
mellan fingrarna eftersom varorna inte
stannar i Dantras utan skeppas vidare
via mellanhénder till Malakan och
Mizadhir. Husets okdnda leverantdrer
finns 6ster om Mare Belagria. Officiellt
handlar huset med mer oskyldiga varor
som bomull, kryddor och vin. Carcarra
ar kénda for sina harda nypor i affarer,
och de kontrollerar flera av de knivbe-
vipnade ging som terroriserar Dantras
morkare grénder. Carcarras symbol
ar en manguddig gyllene stjirna mot
morkgron botten.

Huset VEKRETIOS ir det minsta av de
fem stora, och har endast nyligen fatt
en plats bland de permanenta medlem-
marna i radet. De handlar mest med
mindre l6nsamma basvaror, som vin,

u Buing Wheel

spannmal och olivolja, men har énda
lyckats gora en god fortjdnst genom
hart arbete och effektiva rutiner. Huset
har en liten flotta pa sju skepp. Dess
symbol ar tre réda dpplen placerade
diagonalt mot en bla bakgrund.

Hovet

I drottningens magnifika palats lever
hovet i sin egen virld bakom stingda
dorrar. Palatset bevakas av drottningens
egna livgarde, hardféra mén som har
rekryterats fran norra Arcaria. Kring
drottningen kretsar stdndigt hundra-
tals sidenklddda hovmén och hovda-
mer. Drottningen sjélv, Theodora den
andra, ar en underskon kvinna, trots
att hon dr 87 ar gammal. Faktum &r
att hon inte aldrats en dag pa mycket,
mycket lange. Adlingar fran nér och
fjarran traktar efter att fa bli hennes
dlskare, ty drottningen har rykte om
sig att vara mycket generds utéver att
vara vacker.

Vad som egentligen sker i palatset
ar oként for de flesta utanfér murarna,
men detryktas om ett fantastiskt lyxliv
och ett sedeslost leverne bortom de
vildaste fantasier. Trots det &r drott-
ningen oerhort populér bland de fattiga
massorna eftersom hon ser till attingen
medborgare i staden behéver svilta,
och att hon sjilv oanmaéld dyker upp
hemma hos enkelt folk och skénker
dyrbara gavor till sina vérdar.

Theodora &r dock inte lika populdr
hos kyrkan, som inte ser med blida
6gon pa det faktum att hon har manga
magiker isin tjanst, och dessutom lar
vara trollkunnig sjilv. Den stérsta
kritikerna av henne ar biskopen i St.
Oran, Demetros. Han har sjalv tagit
sig titeln storinkvisitor och siktar pa
att skapa en ny, mer renlirig kyrka,
och bryta med Pannona. Bland hans
favoritsysselsattningar finns att
halla svavelosande predikningar mot
dantrasbornas orena leverna, och att
tortera och brénna kdttare. An sa
lange har han inte vagat konfrontera
hovet direkt.

Trots det finns det en religiés orden
som av tacksamhet stoder drottningen,
och det ar tempelriddarna i Det Heliga

Svardets orden. Av henne har de fatten P
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PALATSET

St. ORAN

CAR AMBUS

CIRCUS
TEMPELKLIPPAN
HAMNARNA

DEN GAMLA STADEN
KATAKOMBERNA
KLOSTERSTADEN

. ACARES CITADELL
. MORONIS EXOTISKA VAROR
. RAIAS TAVERNA

. MEDROS AMFITEATER

. OSSIMS KARAVANSALLSKAP

Huset
Miradorras
sigill.

maktigborg vid gransen till Mizadhir,
Car Catullus, och dven en mindre fast-
ning vid inloppet till Dantras hamn,
Car Ambus. Tempelriddarna och
drottningens egna garde balanserar
handelshusens makt, och gor att de
senare inte far nagra idéer om att sjélva
ta 6ver hela makten i staden.

Dantras undre varld

Visserligen kan mycket av handels-
husens aktiviteter ndrmast betraktas
som organiserad brottslighet. Men det
férekommer dven massor med andra
skumraskaffareristaden, som dr som
en magnet som drar till sig olika slags
ljusskygga individer. Gidng utanfor
husens kontroll dgnar sig at allt fran
vanligt tjuveri till beskyddarvarksam-
het, utpressning och mord. Det finns
dessutom méangder av personer i staden
sugna pa en solokarriér pa fel sida om
lagen. Det &r inte att rekommendera
att ensam ge sig ut pa en promenad i
staden efter morkrets inbrott.

Viktiga platser

CIRCUS. Det hér dr en arena for tavlingar
med fyrspann byggd f6r ldnge sedan av
pannonska ddlingar. Adlingarna sjélva
ar sedan lange borta men tavlingarna
lever kvar. Tva dagar i veckan samlas
tusentals dantrasbor for att se de livs-
farliga loppen. Givetvis férekommer det
en hel del spel och dobbel i samband
med tavlingarna. Stora summor byter
dgare, och det drar naturligttvis till sig
tjuvar och annat 16st folk.

TEMPELKLIPPAN. Hogt 6ver den gamla
delen av Dantras reser sig en klippa pa
vars topp man kan se flera gamla hed-
natempel. De gamla gudabilderna har
ersatts av Panon. Men i gémda gangar
under berget utdvas fortfarande de
gamla riterna i hemlighet.

HAMNARNA i Dantras dr en impo-
nerande syn. Oftast kan man se flera
hundra skeppsmaster i dem samtidigt.
Liangs kajerna ligger handelshusens



lagerbyggnader, hamnkrogar, badhus
(egentligen bordeller), hamnkontor och
vardshus.  hamnomradet gors affarer
upp, expeditioner utrustas, fastyglastas
av och p och dygnet runt gor sjoman
det basta for att snabbt spendera sin
16n pa olika ndjen innan det ar dags att
seglaigen. Det har &r stadens livligaste
omrade, som aldrig sover. De st6rsta av
handelshusen ansvarar for sina egna
delar av hamnarna.

DEN GAMLA STADEN, eller "Gamla Dan-
tras” som den ofta kallas, ar den dldsta
delen av staden och ligger mellan och
runt Acares Citadell och hamnen. Det
ar ett omrade dit fa laglydiga stadsbor
beger sig frivilligt. Har hdrskar géng av
tjuvar och tiggare. Inte ens stadsvakten
vagar sigin hér efter morkrets inbrott.
Det dr en perfekt plats for den som av
nan anledning vill undga lagens langa
arm, men samtidigt en plats dar ett liv
inte &r mycket vért. Folk kan bli mérdade
fér en handfull mynt.

Under Gamla Dantras ligger KATA-
KOMBERNA, en labyrint av gangar och
gravar som nar djupt neriunderjorden.
Endast ett fatal har vagat utforska dem,
och de har berdttat om en egen varld
i morker. Har dvéljs allehanda under-
liga varelser och monster, men dven
grupper av ménniskor som anpassat
sig till ett liv under jorden. Manga av
katakomberna &r betydligt dldre dn
Dantras, da staden byggdes pa ruinerna
av en stad fran ett nu bortglomt rike.
Det ségs att det darfor finns fantastiska
gomda skatter i underjorden, men det
ar sadant som vettigt folk naturligtvis
bara skakar pa huvudet at.

KLOSTERSTADEN. Inte langt frdn den
gamla stadens kaos finns dess motsats;
har ligger flera kvarter som néstan
enbart bestar av kloster, kyrkor och
hérbargen for pilgrimmer. Men dven har
hénder det underliga saker. Den senaste
tiden har pilgrimmer férsvunnit spar-
16st. Skugglika varelser har setts stryka
omkring nattetid. Samtidigt har andra
pilgrimmer vittnat om uppenbarelser
med bade anglar och djavlar. Kyrkan
har sént bud efter sina bésta utredare
fran St. Hocratios brédraskap.

ACARES CITADELL. Ovanfér Gamla
Dantras ligger en forfallen gammal
borgruin ensam pa en klippa, 6vergiven
sedan tvahundra ar. Den kallas Acares
Citadell efter sin siste hirskare. Acares
var hovmagiker till den galne kung
Hargor IV och kunnig i de férbjudna
magiskolorna. Borgen forstérdes delvis
av en mystisk explosion som dven ska
ha tagit Acares liv. Efter det forklarade
kyrkan klippan forbjuden mark, och fa
har satt sin fot dar sedan dess, trots att
den ligger innanfor stadsmurarna.

MORONIS EXOTISKA VAROR. [ en smal
grind langt inne i Dantras dldsta delar
finner man en liten butik vid namn
Moronis Exotiska Varor. Hir kan man
finna de mest sillsamma ting fran hela
virlden, om man betalar i guld. Alla
féremal i butiken sdgs ha en valdsam
och blodig historia, men ar likval efter-
sokta. Moroni sjdlv &r en liten skrynklig,
mork gubbe med krivitt har. Trots att
hans varor &r vérde flera arsléner for
de flesta i staden har Moroni aldrig
blivit bestulen. Utom en gang, men da
hittades gdrningsménnen flytande pa
mage i hamnen natten efter, med alla
organ noga avldgsnade.

RAIAS TAVERNA. Nere vid den gamla
hamnen ligger Raias Taverna, ett enkelt
stdlle som frekventeras av sjémén,
smugglare, tjuvar och en och annan
hederlig person. Raia sjilv ar en stor-
vuxen kvinna av dunkelt ursprung som
ser ut att kunna slita armarna av vilken
man som helst. Tavernan &r inofficiell

Drottning Theodora II
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neutral mark mellan de olika géngen i
staden, och hér sker de olika affarerna
dem emellan. Stadsvakten kdnner
naturligtvis till aktiviteterna, men har
mutats till att halla sig borta.

MEDROS AMFITEATER. En av de dldsta
byggnadernaiDantras ér den amfiteater
som byggdes av kung Medros den store
forlange sedan. Har uppfors naturligtvis
de klassiska verken fran Belagros jamte
nyskrivna enkla burleska komedier for
massorna, men teatern fyller dven ett
annat syfte. Det &r har handelshusen
haller alla sina stora méten.

OSSIMS KARAVANSALLSKAP. I ett
oansenligt hus i centrala Dantras har
Ossims Karavansallskap sitt kontor.
Hit kommer den som vill handla med
de legendomspunna ldnderna bortom
stdpperna i Oster. Ossim sjdlv ar en
fetlagd medelalders man med sinne for
affdrer.Isin ungdom lar han ha fardats
pa okénda karavanvégar till &sterns
sagoriken, och pa végen skaffat sigden
kunskap som gor hans séllskap till det
bésta och rikaste. Han anstiller bara
de dugligaste som karavanvakter. Expe-
ditionerna till 6stern ar mycket farliga
men samtidigt mycket lonsamma. Den
som far tjdnst hos Ossim, och 6verlever
ett par resor, kan dra sig tillbaka som
en valbdrgad man.

Personer i Dantras

STORINKVISITOR DEMETROS. Biskop

Demetros i St. Orans katedral ar en ka- p

e
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Rolispel i Dantras

Dantras inbjuder till andra slags dventyr &n om man spelar i Albion som
beskrivs i Sagas grundbok. Det &r en storstad, betydligt mer organiserad och
civiliserad &n de sma stéderna i det lilla landet i norr. Nar vi spelati Dantras
har fokus flyttats fran "klassiskt dventyrande” till intriger, spionage och
maktkamp mellan handelshusen. Vi har forsokt skriva staden lattmodifierad
sd att den kan anvéndas som grund till olika sitt att spela pa.

Vi har dven spelat ett par sessioner inriktade pa skrick. Under flertalet
av speltillfdllena har vi dessutom inte enbart anvant Sagas regelsystem
utan dven Burning Wheel, och det har vart mycket lyckat. Mycket av staden
och maktkampen kom till under de sessionerna. (Tack for all hjalp och
inspiriation!) Dantras kan troligen ocksa fungera bra till spel som Eon eller
kanske som miljo f6r en Noir-kampanj i fantasymiljo. Prova garna.

rimatisk man i40-arsaldern med langt
svart skigg och rakat huvud. Fa personer
kan méta hans genomtréangande blick
en ldngre stund utan att vinda bort
huvudet. Han ir bade imponerande
och skridckinjagande. Demetros har
tusentals anhéngare i staden, framst
bland vanliga borgare.

KREDAN, TIGGARKUNGEN. Den som
vagar sigin i Dantras gamla stad kom-
mer snarare forr &n senare stota en
marklig man i trasiga kldder och med
en rostig jarnkrona pa hjdssan. Hans
namn &r Kredan och &r ledare for det
storsta tiggarbandet i staden. Med fast
hand styr Kredan 6ver fler &n trehundra
tiggare, bondfangare och smatjuvar. De
ar dven Kredans 6gon, och han anlitas
ofta av handelshusen f6r att samla in
information.

RIDDAR ANTONIUS BRECK ar stormas-
tare for Det Heliga Svéardets Orden i
Dantras. Han &r en kort, nagot rundlagd
medelalders man som gérna dter och
dricker i stora méngder. Trots sin kropps-
hydda kan han rora sig forvanasvart
snabbt och smidigt, vilket 6verraskat
manga fiender. I Dantras utkdmpar
hans orden ett underjordiskt krig med
de fiender fran Mizadhir och Malakan
som infiltrerat staden.

DIANDE AGHERI &r den sluge och
karismatiske ledaren for det drofulla
handelshuset Agheri. En hdnsynslos
man som inte viker sig for nagonting
nar det géller att befédsta sin maktpo-
sition i staden. Diande &r 51 ar och
fafang, alltid dyrbart klddd och med
ett vilansat, fargat, svart skigg.

MARCO EBERI pastar sig att vara re-
presentant for ett handelshus i Tarroc.
Men i sjédlva verket dr han en av Zargor
Khans framsta kunskapare, och tillika
en svartkonstndr av rang. Hans uppdrag
ar att destabilisera Castoria genom att
provocera fram ett fullskaligt krig mel-
lan de storsta handelshusen i landet.
Marco utnyttjar och manipulerar giarna
godtrogna personer, som nykomlingar
iDantras, till att utféra hans smutsiga
affarer.

YADRI MALOK. Dantras ursprungliga
befolkning var enkla fiskare. De dyrkade
sjomonstret och gudomen Kerak som
sades bo i en grotta pa Mare Pannonas
botten. Kerak &r en blodtorstig gud som
kraver tribut i form av méanniskooffer.
Idag ar sekten naturligtvis forbjuden
av kyrkan. Men manga i de sa fiskeby-
arna kring Dantras haller fast vid den
gamla tron. Bydldsten Yadri Malok ar
sektens Oversteprast, och den stin-
diga tillstromningen av framlingar
till Dantras utgor en idealisk kélla av
lampliga offer.

ANDROCUS CALLA &ger ett litet
vardshus i den allra morkaste gran-
den i Gamla Dantras. Men det dr inte
rusdrycker som ar Androcus framsta
handelsvara, utan information. Inget
som hédnder i staden ungar honom,
men ingen vet hur han kommer 6ver
sina kunskaper. Hur det nu dn dr med
den saken brukar diverse ljusskygga
individer frekventera Androcus krog,
ofta under dygnats morkaste timmar.
Androcus Calla sjalv dr en kraftig karl
med bastant, tunnliknade kropp och
tjocka, hariga armar. Han driver sin

krog tillsammans med Eli, en mager,
mork kvinna av okdnt ursprung.

SEVERUS KARR dr ett hyrsvird och
kand brakmakare som brukar hénga i
hamnkvarteren pa jakt efter nya upp-
drag. Han tar pa sig det mesta, som att
driva in skulder eller att géra sig av med
folk. Ofta sker det senare genom att
Severus muckar grél med sitt offer pa
nagon krog, varefter slagsmal utbryter,
med dodlig utgang. Eftersom Severus
ar en stor, kraftig karl och en allmént
obehaglig person, s& vagar sdllan eller
aldrig nagon vittna mot honom. Da
och da har han ocksa ihjél folk for sitt
ndjes skull, eller for att forbattra sitt
rykte som farlig. Oftast anvénder han
en khamadisk dolk med béjt blad, som
han tagit fran ett av sina offer.

DEIRA AV PHEDOR a&r representant
for det albiska handelshuset Phedor,
med Findon som hemmahamn. Huset
styrs av Deiras syster i Findon, Arianna,
och precis som henne har Deira en
mork hemlighet; hon dr en vandod, en
vampyr. Egentligen &r de inte riktiga
systrar, da Deira dr ndstan hundra ar
yngre dn Arianna, men de dr mycket
lika varandra. Deira ar fodd i Albion,
och umgas gidrna med personer fran
sitt gamla hemland. De flesta som
traffar Deira uppattar henne som en
dlskvard och varm ung kvinna, och
hon ar populdr bland Dantras ddlingar.
Hon har funnit sig tillrdtta i den stora
staden, som praktiskt nog forser henne
med obetydliga och okédnda att livnédra
sig pa. Den senaste tiden har hon dock
legat lagt med sina nattliga aktiviteter,
da hon fatt reda pa att flera medlemmar
av Hexenjagd har anlant till staden for
att forgora hennes likar.

BERGON KATTAREN ér en karismatisk
ung man med yvigt skdgg och slitna
paltor, som predikar om Dantras snara
undergang pa gator och torg. Han har pa
kort tid samlat en stor skara anhdngare
kring sig, som lever i fattigdom sedan
de skankt bort sina dgodelar. Kyrkan
har forklarat honom som kéattare, men
har dnnu inte vagat arrestera honom
da hans anhéngare &r talrika och det
fins risk fér upplopp eller virre. De



skulle dock agera omedelbart om de
kédnde till vad Bergon planerar; att
forgifta alla stadens brunnar for att
fa domedagen att komma snabbare.
Han planerar &ven att samtidigt mérda
drottningen och andra nyckelpersoner
istaden och letar nu efter frivilliga till
att utféra dessa sjalvmordsdad. Frimst
letar hand bland lattpaverkade pilgri-
mer och andra nyanldndaistaden. De
styrande ser honom fortfarande enbart
som en tok, och inser inte faran.

RIDDAR MERWYDD CARD. En av de
fa personer som verkar sta drottning
Theodora néra heter riddar Merwydd
Card, en mager gammal krigare med
vitt har och stalgra 6gon, bordig fran
Calanor. Han kom till Dantras som
ung man, for trettiosju ar sedan, och
den stilige riddaren fangade snabbt
drottningens blick. De flesta utgar
ifran att Merwydd var drottningens
alskare under flera ar, men ingen vet
sdkert. Det man daremot vet dr att han
leder drottningens privata garde och
dérfor ar en av Dantras maktigaste
man. Han har rykte om sig att vara en
av de fa sant hederliga och omutbara i
staden, och ar darfor bade repekterad
och fruktad.

LUCIUS "ENOGA” VATELLO ir kapten
pa karacken Albatross, ett vackert fartyg
han vann pa kortspel av en sjofarare
fran Ondaria. S gar historien i alla fall.
Lucius sjélv ar en véderbiten, senig man
som forlorat sitt vinstra 6ge i strid med
malakanska pirater for lange sedan.
Albatross tillhor inte nagot handelshus
utan Lucius tar pa sig uppdrag fran den
som betalar bast for tillfallet, och vill ha
en kapten som forstar sig pa diskretion.
Fartyget 4r dessutom det modernaste
och snabbaste i hela Dantras, byggt for
att klara langa seglatser under svara
férhallanden. Lucius soker ofta efter
modiga och dugliga mén till sina ofta
mycket farliga resor.

CASSANDRA KATEKI, en morkharig
kvinna i de 6vre medelaldern, styr de
prostituerades gille i Dantras. Det finns
flera tusen kvinnor - och inte sa fa mén
heller - i staden som far sitt uppehille
pa detta sétt. De arbetar pa gatan, pa

bordeller och badhus eller exklusivt
for ett fatal rika kunder. Ungerfér
fyrahundra av dem &r organiserade
i Cassandras gille. Precis som andra
i staden har de &ven som bisyssla att
sdlja information till handelshusen
och andra intressenter. I Dantras ses
Cassandras flickor som vilka nérings-
idkare som helst. de dr en naturlig del
istadsbilden. Cassandra sjalv sitter till
och med i handelshusens rad. En sak
oroar henne dock; den senaste tiden
har tolv av hennes flickor foérsvunnit
sparlost, for att hittas tre dagar senare
med total minesforlust, de har glomt allt
om sina liv. Hon scker nu efter nagon
som diskret kan utreda det intréffade
och soka ett slut pa det.

BLOLTIA &r en “klok gumma” som bor i
ettlitet hus strax 6ster om stadsmuren
tillsammans med nio katter och ett
par getter. Hit kommer fattiga och rika
borgare for att fa rad eller képa dekokter
som hjalper mot de flesta krampor. Mer
underligt &r att hon ofta ses besoka
palatset och till och med drottningen.
Bloltia har ndmligen en hemlighet:
hon &r Theodoras yngre syster, som
har valt att f6lja en annan védg. Hon ar
Dantras maiktigaste magiker. Endast
en handfull personer kdnner till detta
faktum. Drottningen gar ofta genom
Bloltia om hon maste ha nagot gjort i
yttersta hemlighet.

SHERAYA AL KERADH. Skickliga 16nn-
mordare &r eftersdkta yrkesmain i en

stad som Dantras. Oftast anvénder de

olika organisationerna i staden folk i

de egna leden for sddana sysslor. Men

ibland kréavs det att man ldgger ut det pa

en frilansare, och den basta av dessa ar
Sheraya Al Keradh. Hon &r en morkharig

skonhet fran Khamad med en svaghet

fér smala dubbeleggade knivar. D4 pch

da har myndigheterna vart intresserade

av henne, men det har aldrig funnits

nagra bevis. Vill man hitta Sheraya finns

hon oftast pa nagon av tavernorna. Ar
man inte hennes uppdrag dr hon en

omtyckt och trevlig person som &r latt

att umgds med. Hon berattar dock aldrig
nagra detaljer om sig sjélv, ingen vet

egentligen varifran hon kommer, eller
vad hennes riktiga namn &r.

Hdndelser den
senaste tiden

De senaste aren har tusentals krigare
passerat Dantras pa véig mot grinsen till
Mizadhir och det heliga kriget mot de
otrogna i séder. Det har fatt Mizadhirs
hérskare Zargor Khan att mangdubbla
sina anstrangningar for att storta ner
stadenien avgrund av kaos, och driva
Castoria till inbérdeskrig. Hans kunska-
pare, svartkonstnérer och 1énnmordare
finns 6verallt, gdmda. Vid rétt tidpunkt
ska de gora en koordinerad attack mot
Castorias hjarta.

Ett annat oroande handelseforlopp ar
att ett krighaller pa att utbryta mellan
de storsta handelshusen. Huset Carcarra
anklagar Diande Agheri for att ha be-
ordrat mord pa flera av dess viktigaste
medlemmar och Agheris anklagari sin
tur Carcarra for att ha bordat och sénkt
tva av husets fartyg. Iradet har mindre
hus slutit upp pa respektive sida. Blod
har redan flytit vid sammanstétningar
istaden. Husen rekryterar raskinn infor
den kommande striden.

Att folk férsvinner sparlosti Dantras
haraldrighort till ovanligheterna. Men
den senaste tiden har det skett en stor
okning, sa stor att till och med hovet
harboérjat oroa sig och diskret har borjat
undersoka saken. Tre munkar, fran
den innersta kretsen i St. Hocratius
Brodraskap, har nyligen besokt Bloltia.
De har kommit fran Pannona for att
hjalpa till med utredningen.

TEXT OCH BILD: TOMAS ARFERT m.fl.

Diande Agheri

e



